[bookmark: _Toc447872793]Практические задания для самостоятельной работы слушателей
программы повышения квалификации
«Содействие развитию игровой деятельности детей раннего и дошкольного возраста при реализации федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования»

ФИО слушателя_________________________________________________________
№ДОУ_________________________________________________________________

Практическое задание №1:Заполнение таблицы «Оценка игровой среды группы с точки зрения соответствия ее требованиям ФГОС ДО».
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Алгоритм выполнения работы:
1. Изучите методические рекомендации для педагогических работников дошкольных образовательных организаций и родителей детей дошкольного возраста «Организация развивающей предметно-пространственной среды в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования» О.А. Карабанова, Э.Ф. Алиева, О.Р. Радионова, П.Д. Рабинович, Е.М. Марич. – М.: Федеральный институт развития образования, 2014. – 96 с.
2. Выберите те компоненты функционального модуля «Игровая», которые соответствуют возрастной группе, на которой Вы работаете и вставьте их во второй столбец приведённой ниже таблицы.
	№ п/п 
	Компоненты функционального модуля «Игровая»
	Количество на модуль в соответствии возрастом группы
	Самооценка 

	1
	2
	3
	4

	
	
	
	


3. Заполните 3 столбец таблицы, указав то количество игрового оборудования (в соответствии с возрастом группы), которое предлагается в методических рекомендациях.
4. Проведите самооценку игровой среды группы.
Для определения количества баллов по каждому показателю рекомендуется следующая шкала: 
1 балл – показатель отсутствует полностью 
2 балла – показатель присутствует частично  
3 балла – показатель присутствует в полной мере.
5. Напишите анализ полученных результатов.
Оценочные средства: заполненная таблица с анализом результатов.

Практическое задание №2:«Разработка педагогических рекомендаций для родителей на тему «Как правильно выбрать игрушку для ребенка дошкольного возраста»

Алгоритм выполнения работы: 
1. Изучите учебно-методическое пособие «Психолого-педагогическая экспертиза игрушки» (авт.Акимова Ю.А., Вачкова С.Н., Ключко О.И., Савенков А.И., Смирнова П.В., Цаплина О.В.).
2. Можете при подготовке использовать собственные информационные источники.
3. Разработайте памятку для родителей на тему «Как правильно выбрать игрушку для ребенка дошкольного возраста» (с помощью программ Word, PowerPoint,  Publisher и др.).
4. Оформите Памятку на листе А4 в виде информационного листа для «Уголка родителей», используя фотографии, схемы, рисунки. 

Оценочное средство: разработанная и оформленная памятка для родителейна тему «Как правильно выбрать игрушку для ребенка дошкольного возраста»

Практическое задание №3: Разработка интеллект-карты по развитию сюжетно-ролевой игры в конкретной возрастной группе (по выбору). 

Алгоритм выполнения работы: 
1.  Проанализируйте содержание лекций по теме «Содействие развитию сюжетно-ролевой игры в ДОУ».
2. Уточните особенности разработки  интеллект-карт, пользуясь ресурсами сети Интернет.
3. Разработайте интеллект-карту по теме «Развитие сюжетно-ролевой игры в группе (конкретной по выбору) детского сада». 
 Рекомендованные ресурсы:
1. Сайт «Развивай Мегаинтеллект. Интеллектуальные методики 
для Вашего роста во всех сферах жизни». 
http://razvitie-intellecta.ru/intellekt-karty-chto-yeto-takoe-kak-sost/
 2.  Как рисовать интеллект-карту.
Сергей Шипунов  http://www.psychologos.ru/articles/view/kak_risovat_intellekt-karty_ot_sergeya_shipunova
Тони Бьюзенhttp://www.psychologos.ru/articles/view/kak_risovat_intellekt-karty_ot_toni_byuzena
Тимур Василенко  http://www.psychologos.ru/articles/view/kak_risovat_intellekt-karty_t._vasilenko

Уверенные пользователи ПК могут   воспользоваться специальными программами для составления интеллект-карт.                                                                                                                                                                                                                            

3.  Бесплатные  программы для создания интеллект-карт. http://yandex.ru/yandsearch?text=%D0%B8%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%BB%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%82-%D0%BA%D0%B0%D1%80%D1%82%D1%8B%20%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0%20%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%87%D0%B0%D1%82%D1%8C%20%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%BB%D0%B0%D1%82%D0%BD%D0%BE&clid=1806158&lr=44&csg=11764%2C15745%2C12%2C14%2C5%2C0%2C0

Оценочное средство: разработанная и оформленная интеллект-карта по развитию сюжетно-ролевой игры в конкретной возрастной группе (по выбору).

Практическое задание №4: Написание последовательности действий по составлению плана-конспекта игры-драматизации на основе литературного произведения (по выбору)  для детей конкретной (по выбору) возрастной группы.

Алгоритм выполнения работы: 
1. Проанализируйте содержание лекцийпо теме «Содействие развитию игры-драматизации в разных возрастных группах».                 
2. Используя структуру конспекта (приведена ниже) составьте план-конспект игры-драматизации по литературному произведению для детей конкретной (по выбору) возрастной группы. 
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1. Цели (разрабатываются на основе задач игровой деятельности в соответствии возрастной группе);
2. вид игры (игра-драматизация, режиссерская игра, с указанием театральной зрелищной формы – вид кукольного театра: бибабо, ростовой, настольный, стендовый, марионеток и др.);
3. форма педагогического руководства игрой (преимущественно прямая или косвенная);
4.  материал и оборудование (фонограмма, костюмы, декорации, куклы, ширма, и др.);
5. место проведения (музыкальный зал, группа, театральный зал, игровая комната и др.);
6. предварительная работа (чтение или рассказывание сказки, беседа по сказке, рассматривание картинок и иллюстраций, рассматривание кукол или костюмов, пробная работа, этюдная работа, разучивание текста персонажей сказки, изготовление кукол или костюмов и декораций, репетиция и др.);
7. ход игры; организация и руководство игровой деятельностью.

Оценочное средство: план-конспект игры- драматизации по литературному произведению.



