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Игра  «Робопчелки» с «Маленькими человечками»

Цель: Научить составлять алгоритмы для «Робопчелки», используя знания об агрегатных состояниях веществ.
Оборудование: «Робопчелка», игровое поле, заполненное различными веществами, схема, карточки с веществами, карточки со стрелками.
Описание игры:
Технология ТРИЗ помогает решить проблему знакомства детей с явлениями в неживой природе. Это метод МОДЕЛИРОВАНИЯ МАЛЕНЬКИМИ ЧЕЛОВЕЧКАМИ.  Именно он помогает разобраться детям, что происходит в мире неживой природы: почему камень - твердый, а вода - жидкая, почему снег в тепле тает, а вода при нагревании превращается в пар. Маленькие человечки, в понимании нас взрослых - это молекулы. Помня о том, что все вокруг состоит из молекул - мельчайших частиц, которые определенным образом связаны между собой, легко объяснить детям агрегатные состояния веществ и явления в неживой природе. Так, этот метод говорит нам, что:
 1.В твердых веществах живут твердые человечки. Они крепко держаться за руки, и чтобы их разъединить, нужно приложить усилия. Схематически они изображены так.
2.В жидких веществах живут не очень дружные человечки. Они стоят рядышком, и их легко разъединить. Например, перелить воду. Схематически они изображены так.
3.В газообразных веществах живут не дружные газообразные человечки. Они хаотично бегают. Схематически они изображены так.
Итак. У нас есть «Робопчелка» и игровое поле, заполненное различными веществами, в которых живут твердые, жидкие и газообразные человечки.
Задача: Составить алгоритм для «Робопчелки» так, чтобы она прошла только те вещества, которые указаны в схеме. На каждом столе своя схема. Сложность в том, что нужно сначала эту схему составить. Используя карточки с картинками. Вариантов может быть несколько. Обратите внимание на то, что на поле изображены предметы, в которых живут сразу несколько видов человечков. После составления схемы, нужно составить алгоритм для Пчелки, используя кубики либо карточки, на которых изображены стрелками шаги пчелки. (Вперед, назад, поворот направо, поворот налево). Пчелка начинает свой ход с первой картинки схемы.
