	Муниципальное бюджетное 
дошкольное образовательное учреждение
 «Детский сад № 167» 
(МБДОУ № 167)
	
	«167-тӥ номеро нылпи сад» школаозь дышетонъя муниципал коньдэтэн возиськись ужъюрт
(167- тӥ номеро ШДМКВУ)


_____________________________________________________________________________________________
426052, Удмуртская Республика, г.Ижевск, ул. Тверская,33, тел.(3412) 54-36-08, 
ИНН/КПП 1832031852/183201001, ОКАТО 94401000000, ОКВЭД 80.10.1,
e-mail: mdou167len@mail.ru

Игра ТРИЗ «Волшебники»
Цель: Развитие творческого воображения и фантазирования.
Оборудование: Карточки с изображением волшебника, предметные картинки, мяч.
Описание игры:
В ТРИЗ применяется много методов, направленных на развитие фантазии и воображения. В игре «Волшебники» используется метод типового фантазирования.
 «Типовое фантазирование». Этот метод хорошо использовать при обучении детей творческому рассказыванию. Придумывать, фантазировать можно не вслепую, а с использованием конкретных приемов:
уменьшение – увеличение объекта (выросла репка маленькая-премаленькая – продолжи сказку);
наоборот (добрый Волк и злая Красная Шапочка);
дробление – объединение (придумывание новой игрушки из частей старых игрушек или невероятного живого, отдельные части которого представляют собой части других животных);
оператор времени (замедление – ускорение времени): нарисуй себя через много лет, нарисуй своего будущего ребенка или какой была твоя мама в детстве);
динамика – статика (оживление неживых объектов и наоборот): Буратино – живое дерево; Снегурочка – живой снег; Колобок – живое тесто и т. д. Дети сами могут выбрать объект, а затем оживить его и придумать название.
Перед началом игры необходимо познакомить детей с волшебниками и их способностями. Знакомство происходит постепенно.
ВОЛШЕБНИК НАОБОРОТ: У ОБЪЕКТА ВЫЯВЛЯЕТСЯ КАКОЕ – ЛИБО СВОЙСТВО И МЕНЯЕТСЯ НА ПРОТИВОПОЛОЖНОЕ .
ВОЛШЕБНИК УВЕЛИЧЕНИЯ-УМЕНЬШЕНИЯ:  ВЫБРАННЫЙ ОБЪЕКТ И ЕГО  СВОЙСТВА УВЕЛИЧИВАЮТСЯ,  ЛИБО УМЕНЬШАЮТСЯ. 
ВОЛШЕБНИК ИЗМЕНЕНИЯ ВРЕМЕНИ: ПРЕДПОЛАГАЕТСЯ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ВРЕМЕННЫХ ПРОЦЕССОВ (УСКОРЕНИЕ- ЗАМЕДЛЕНИЕ, ПЕРЕПУТЫВАНИЕ ВРЕМЕНИ, ОБРАТНОЕ ВРЕМЯ, БУДУЩЕЕ ВРЕМЯ, ОСТАНОВКА ВРЕМЕНИ И Т.Д.). 
ВОЛШЕБНИК ОЖИВЛЕНИЯ-ОКАМЕНЕНИЯ: ВЫБРАННЫЙ ОБЪЕКТ ИЛИ ЕГО ЧАСТЬ СТАНОВЯТСЯ ПОДВИЖНЫМИ, ИЛИ НАОБОРОТ ЛИШАЮТСЯ ВОЗМОЖНОСТИ ПЕРЕМЕЩАТЬСЯ В ПРОСТРАНСТВЕ. 

ВОЛШЕБНИК МОГУ ВСЁ – МОГУ ТОЛЬКО:  ОБЪЕКТ НАДЕЛЯЕТСЯ НЕОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ, ЛИБО ОГРАНИЧИВАЕТСЯ В КАКИХ-ЛИБО СВОИХ ДЕЙСТВИЯХ.
ВОЛШЕБНИК ДРОБЛЕНИЯ-ОБЪЕДИНЕНИЯ: ВЫБРАННЫЙ ОБЪЕКТ ДРОБИТСЯ НА ЧАСТИ И ПЕРЕПУТЫВАЕТСЯ ПО СТРУКТУРЕ, ЛИБО МЕНЯЕТСЯ СВОИМИ ЧАСТЯМИ С ДРУГИМИ ОБЪЕКТАМИ.
Игра начинается с выбора детьми карточек с волшебниками  и предметными картинками. Делятся на две группы: Волшебники встают во внутренний круг, предметы - во внешний. Оба круга под музыку передают мяч. Когда музыка останавливается, фантазируют те, у которых в руках мяч (волшебник превращает предмет по своей способности).








